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 รายละเอียดของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาที่     1   ปีการศึกษา 2565  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา CS 2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  (Data Structure and Algorithms) 
2.  จ านวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต 
3.  หลักสูตร และประเภทรายวิชาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 
4.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปีที่ 2 
5.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) CS1343 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) ไม่มี 
7.  ช่ืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา 

8.  สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  10.30 – 12.30 น.  ห้อง 2-429 

  ภาคปฏิบัติการ 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  13.30 – 16.30 น.  ห้อง 2-429 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 25 กรกฎาคม 2565 
 

หมวดที่  2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
▪ ให้นักศึกษาเข้าใจถึงพ้ืนฐานของโครงสร้างข้อมูลแต่ละแบบ เพ่ือน าไปใช้ในการจัดการข้อมูลประเภทต่าง ๆ 
▪ ให้นักศึกษามีความรู้ในเรื ่องการวิเคราะห์อัลกอริทึม และน าไปใช้ในการประเมินเวลาการท างานของ

อัลกอริทึมแบบต่าง ๆ ที่ใช้เป็นทางเลือก เพ่ือให้ได้อัลกอริทึมในการแก้ปัญหาแต่ละงานได้เหมาะสมที่สุด 
▪ ให้นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรมในการจัดการข้อมูลที่มีจ านวนมากได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุดได้ 
▪ ให้นักศึกษาพัฒนาโครงงานโดยการเลือกโครงสร้างการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-Level Learning Outcomes : CLOs) 
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ 
1. เข้าใจหลักการท างานของการสร้างโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ 
2. วิเคราะห์อัลกอริทึมและประเมินเวลาที่ใช้ในการท างานเพ่ือใช้ในการบริหารจัดการหน่วยความจ าในขณะ

ท างาน 
3. เขียนโปรแกรมเพ่ือบริหารจัดการกับข้อมูลด้วยโครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ  
4. พัฒนาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาโดยเลือกโครงสร้างข้อมูลในการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสม 

 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

จากผลการประเมินในปีการศึกษาที่ผ่านมา จากข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา ส าหรับการ
เรียนการสอนและเนื้อหารายวิชานักศึกษาตอบว่าดี ไม่ต้องปรับปรุงเรื ่องใด และจากข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการ
ประเมินโดยวิธีอื่น ซึ่งได้จากการสอบถามและการสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาระหว่างที่เรียน พบว่า นักศึกษามีพ้ืน
ฐานความรู้ในการเขียนโปรแกรมค่อนข้างแตกต่างกันมาก เนื่องจากนักศึกษาบางส่วนขาดการฝึกฝนและทบทวนการ
เขียนโปรแกรม จึงได้น าผลการประเมินดังกล่าวในปีการศึกษาที่ผ่านมาน ามาร่วมออกแบบการเรียนรู้ โดยมีวัตถุประสงค์
ดังนี้ 

▪ เพื ่อให้การเรียนการสอนของรายวิชานี ้มีคุณภาพและมาตรฐานที่เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 และตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

▪ ปรับปรุงเนื้อหาตลอดจนรูปแบบการสอนให้เหมาะสมกับสภาพนักศึกษาที่เข้าเรียน 
▪ ปรับปรุงคู่มือที่เป็นการอธิบายพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมเพื่อเป็นการทบทวนความรู้ที ่ผ่านมา ให้

เหมาะสมมากยิ่งขึ้นโดยมีการยกตัวอย่าง และมีโจทย์ให้ฝึกท า 
▪ ส่งเสริมทักษะด้านภาษาอังกฤษโดยให้นักศึกษาค้นคว้าบทความวิชาการภาษาอังกฤษในหัวข้อที่เรียน พร้อม

สรุปประเด็นและน าเสนอ 
▪ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านลักษณะอุปนิสัย และทักษะความสามารถเชิงสมรรถนะ

(Soft Skill) ทีช่่วยให้นักศึกษาสามารถท างานและสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

▪ ปรับปรุงรูปแบบการสอนเพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง (Active Learning)  และพัฒนา
กิจกรรมรูปแบบการเรียนรู้ด้วยโครงการ (Project-based Learning) ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ที ่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

▪ จัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการกับงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม เพื่อให้นักศึกษาซึมซับศิลปะ
และวัฒนธรรมจากการน าข้อมูลมาประยุกต์เข้ากับโครงงานของรายวิชา 

▪ จัดท าวิจัยชั้นเรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและแก้ปัญหาระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
▪ จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร โดยพานักศึกษาเข้าร่วมงานวิชาการ เพื่อเปิดโลกทัศน์ด้านการพัฒนาผลงาน

วิชาการ/นวัตกรรม และก่อให้เกิดแรงจูงใจในการผลิตผลงานวิชาการในอนาคต 
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▪ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) การติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

▪ ปรับรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาให้มีลักษณะเป็นการเรียนรู้ที่ผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้
ที ่ม ีความหลากหลาย (Blended Learning) มากยิ ่งขึ ้น เพื ่อให้ตอบรับกับรูปแบบการเร ียนรู ้ในสถานการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน 

▪ เพิ ่มรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาผ่านสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วมาท ากิจกรรม 
และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน  ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สนใจใฝ่รู้ ประยุกต์ความรู้ การลงมือ
ปฏิบัติจริง และสร้างทักษะการเรียนรู้เพ่ือการด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษที่ 21 
 
  

หมวดที ่  3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

1.  ค าอธิบายรายวิชา 
การบร ิหารจัดการหน่วยความจ าขณะท างาน การสร ้างโครงสร้างข ้อมูลแบบต่าง ๆ ได ้แก่ แถวล  า ดับ 

หลายมิติ ตัวชี้ รายการโยง กองซ้อน แถวคอย การเรียกซ ้า  ต้นไม้ ตารางแฮช ฮีปทวิภาค ขั้นตอนวิธีการจัดเรียง  
ขั้นตอนวิธีการค้นหา ขั้นตอนวิธีของกราฟ ขั้นตอนวิธีของข้อความและสายอักขระ การเลือกใช้โครงสร้างข้อมูลให้  
เหมาะสมกับปัญหา และการฝึกปฏิบัติด้วยภาษาโปรแกรมระดับสูง 

Run-time memory management, Data structures implementation including Multi-dimensional 
array, Pointer, Linked list, Stack, Queue, Recursion, Tree, Hash table, Heap binary tree, Sorting 
algorithm, Searching algorithm, Graph algorithm, Text and string matching algorithms, Choosing the 
right data structure for the problem and Practicing with high-level programming language. 
 
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ในการเรียนการสอน/ภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 
บรรยาย 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา การฝึกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา 

 
3.  วันเวลาให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการเป็นรายบุคคล 

วันอังคาร เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลที่ต้องการ) โดยประกาศเวลาให้ค าปรึกษาที่หน้าบูธท างาน / 
ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยังสามารถปรึกษาผ่านช่องทางออนไลน์ได้ เช่น กลุ่ม MS-Team ของ
รายวชา เฟสบุ๊ก และไลน์ 
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หมวดที่  4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้ข้อมูลในแต่ละด้าน ดังนี้ 
1) เขียนผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านซึ่งต้องสอดคล้องกับที่ระบุในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบ

ต่อมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
2) ระบุวิธีการสอนที่ใช้ในการพัฒนาความรู้/หรือทักษะใน ข้อ 1 
3) ระบุวิธีวัดและประเมินผลรายวิชาที่สอดคล้องกับประเมินผลการเรียนรู้ในมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละ

ด้าน 

 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 
 (1)  คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนาเพื่อให้ผู้เรียน 

 1.2  มีวินัย ตรงต่อเวลา อดทน ขยัน และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
(2)  วิธีการสอน 

     ผู้สอนได้ท าความเข้าใจกับนักศึกษาให้ตรงกัน ในเรื่องการเข้าชั้นเรียน การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย ให้ตรง
ตามก าหนด การแต่งกายท่ีเหมาะสม 
     นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย (เศรษฐกิจพอเพียง คุณธรรม 6 ประการ ขยัน 
อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู) และได้ย ้าเตือนให้นักศึกษาด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ
เรียนรู้เพื่อรับใช้สังคม โดยแสดงไว้ใน PowerPoint และหน้าจอคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการกิจกรรมนี้ถือเป็นการ
เสริมสร้างการเป็นผู้ที่มีจริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามอยู่ในพ้ืนฐานของจิตใจซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21 
     ลักษณะงานที่มอบหมายมีทั้งที่เป็นรายบุคคล รายกลุ่ม เพ่ือฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม เป็นการฝึกให้นักศึกษาท างานเป็นทีม ซึ่งต้องมีการฝึกภาวะความเป็นผู้น าและการรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
กิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะกระบวนการคิดการแก้ปัญหา และการท างานร่วมกับผู้อื่นตามคุณสมบัติ
ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกเรื่องของจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ โดยเน้นเรื่อง
การไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ โดยในการเรียนการสอน อาจารย์ผู้สอนได้เน้นให้นักศึกษารู้จักการประหยัดพลังงาน กฎระเบียบ
การเข้าใช้ห้องปฏิบัติการ และปฏิบัติตามกฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เช่นการเข้าเรียน การปฏิบัติตัวในการเข้าสอบ 
รวมถึงสอดแทรกกิจกรรม 7 ส. (สะสาง สะดวก สะอาด สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอนในรายวิชาด้วยนอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกคุณธรรมด้านความซื่อสัตย์โดยการไม่ทิ้งขยะใน
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู ้จักการคัดแยกขยะ และการใช้จักรยานอย่างมีวินัย ในการจอดและใช้อย่างรู ้คุณค่า 
รับผิดชอบต่อสังคม 

(3)  วิธีการประเมินผล 
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     -  ประเมินจากการเข้าชั้นเรียน  และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนการส่งงานตามที่ได้รับมอบหมายและการ
จัดท าโครงงานของรายวิชา 
 
2.  ความรู้ 
 (1)  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

 2.1  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา  
 2.7  มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง  

 2.2  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ 
ความรู้ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
   (2)  วิธีการสอน 

 -  สอนโดยใช้วิธีการบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี โดยยกตัวอย่างการใช้งาน 
 -  จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นลักษณะของ Blended Learning โดยมีการจัดการเรียนการ

สอนภายในห้องเรียน และห้องเรียนออนไลน์หากยังคงต้องคุมสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไว้รัสโคโรนา 2019 
(COVID-19)  พร้อมจัดท าสื่อวีดิทัศน์ประกอบการบรรยายและการฝึกปฏิบัติเพื่อน าขึ้น e-learning ส าหรับให้นักศึกษา
สามารถน าไปทบทวนความรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและตลอดเวลา นอกจากนี้ในบางประเด็นได้ก าหนดให้นักศึกษาท าการ
เรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วน ามาท ากิจกรรม และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน 
(Flipped Classroom) เพื่อเป็นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษที่ 21 รวมถึงจัดกิจกรรม
ให้นักศึกษาท าการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม และน ามาแลกเปลี่ยนความรู้โดยการน าเสนอหน้าชั้นเรียน 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกวิเคราะห์การแก้ปัญหาจากโจทย์ตัวอย่างที่ให้ โดยเขียนเป็นอัลกอริทึมและโปรแกรม  
ซึ่งกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดและนวัตกรรมด้านการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็น
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกวิเคราะห์ ออกแบบ และทดลองติดตั้งโปรแกรมจากกรณีศึกษาที่ก าหนดให้  พร้อมทั้งมี
การปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนดของกรณีศึกษาแต่ละกรณีศึกษา เพื่อส่งเสริมทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) 

 -  ฝึกให้นักศึกษาท าการค้นคว้าด้วยตนเองในประเด็นที ่เกี ่ยวข้องกับโครงงานของรายวิชาเพื ่อเพ่ิม
ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ โดยสามารถคิดวิเคราะห์ และสรุปประเด็นจากการค้นคว้าเพ่ือ
น าเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรู้สารสนเทศซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และ
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริม
ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

 -  ฝึกให้นักศึกษาได้คิดปัญหา และหาวิธีแก้ปัญหา ซึ่งกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการคิด
และนวัตกรรมด้านการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21  พร้อมฝึกฝน
การเขียนโปรแกรม ด้วยการพัฒนาโครงงานเพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้
แบบ Project-based Learning 
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 -  น านักศึกษาเข้าร่วมงานประชุมวิชาการ/นิทรรศการเพื่อสร้างประสบการณ์และเปิดโลกทัศน์ทางด้าน
วิชาการและวิชาชีพ 
     -  ให้นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูลจากสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้แนะน าไว้ก่อนเข้าชั้นเรียน เพ่ือเป็นแนวคิดใน
การหาหัวข้อโครงงานที่ตนเองมีความสนใจหรือมีประสบการณ์จริง และน ามาวิเคราะห์เพื่อหาขอบเขตของงานที่ต้องมี 
และสามารถน ามาพัฒนาและประยุกต์ใช้งานได้จริง โดยเป็นบูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับการเรียน
การสอนและบูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนและเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ 
Project-based Learning Flipped Classroom นอกจากน ี ้ย ังเป ็นการส ่งเสร ิมท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย 
 (3)  วิธีการประเมินผล 
  -  การประเมินจากงานท่ีได้รับมอบหมาย 
  -  การประเมินจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
  -  การประเมินจากการฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกหัดในชั้นเรียน 
  -  การประเมินผลจากโครงงานที่พัฒนา การเขียนรายงาน และการน าเสนอ 
  -  การทดสอบย่อย 
  -  การสอบกลางภาคเรียน 
  -  การสอบปลายภาคเรียน 

3.  ทักษะทางปัญญา 
 (1)  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 3.4  สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  

 3.1  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ  
 (2)  วิธีการสอน 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมีกระบวนการ โดยเริ่มจากการรวบรวมข้อมูลเพ่ือศึกษาความเป็นไปได้ 
แล้วมาท าการวิเคราะห์ปัญหา และสรุปเป็นประเด็นปัญหาและความต้องการ ให้ออกมารูปแบบแบบของรายงาน ใน
กรณีศึกษาที่ก าหนดให้และ/หรือโครงงานเพื ่อส่งเสริมทักษะด้านการรู้สารสนเทศ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้
แบบ Project-based Learning และจัดเป็นกิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดและนวัตกรรมด้านการ
คิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 -  ให้นักศึกษาน าความรู้และทักษะในการแก้ปัญหาที่เหมาะสมจากที่ได้ฝึกปฏิบัติมาท าการพัฒนาโครงงาน
ประจ ารายวิชาเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้านนวัตกรรมและการสร้างสรรค์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะ
ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21เพ่ือเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-
based Learning 
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 -  ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให้ท างานร่วมกันเป็นทีม 
เพื่อท าการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) จากกรณีศึกษา และการอ่านบทความวิจัยต่าง ๆ เพื่อสรุปเป็นองค์ความรู้ 
และมีการน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นกันในกลุ่มผู้เรียน โดยเป็นการฝึกทักษะการติดต่อสื่อสาร 
(Communication) และมีการเสนอแนวคิดในการพัฒนาผลงานต่อยอดใหม่ ๆ อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการฝึกทักษะ
ด้านการคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 

 (3)  วิธีการประเมินผล 
 -ประเมินตามผลของงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย รวมถึงโครงงานที่นักศึกษาท า โดยพิจารณาจากวิธีการ

คิด วิเคราะห์และการแก้ไขปัญหา และการออกแบบระบบ ตลอดจนการพัฒนาโปรแกรม ว่าเหมาะสมหรือไม่ 
 -การฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกในชั้นเรียน 
 -การทดสอบย่อย 
 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 (1)  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

 4.4  มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม  
 (2)  วิธีการสอน 
 -  มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนาระบบงาน ตามหัวข้อที่เลือกเอง  โดยมีการก าหนดความ
รับผิดชอบให้สมาชิกในทีมตามความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคนต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียนและศึกษาจากแหล่งอ่ืนมาประยุกต์สร้างสรรค์
ระบบงานเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีบูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรยีน
การสอนโดยก าหนดแนวทางการเลือกหัวข้อโครงงานให้เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมเพื่อเป็นการปลูกฝังและสร้าง
จิตส านึกให้กับนักศึกษาและเป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-based Learning Flipped Classroom นอกจากนี้ยัง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ (Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การติดต่อสื่อสาร 
(Communication) และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 
 (3)  วิธีการประเมินผล 

- ประเมินตามพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการท าโครงงานซึ่งมีการน าเสนองานกลุ่ม และ
บทบาทในการท างานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของงานที่ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (1)  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื ่อการ
น าเสนออย่างเหมาะสม  
    5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
 (2)  วิธีการสอน 
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   -  ให้นักศึกษาท าการพัฒนาโครงงาน โดยมีการเขียนรายงานและน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนทั้งในรูปแบบ
ไฟล์น าเสนอเนื้อหา และการน าเสนอโปรแกรม พร้อมฝึกให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้โดยการถาม-ตอบ 
และแก้โปรแกรมขณะน าเสนอ เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) และเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบ Project-based Learning 

 -  ให้นักศึกษาสามารถเลือกเครื่องมือมาใช้ในการพัฒนาผลงานและน าเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสมเพ่ือ
เป็นการส่งเสริมทักษะการรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
 (3)  วิธีการประเมินผล 
   -  ประเมินจากวิธีการเลือกใช้เครื่องมือ และประสิทธิภาพของเครื่องมือ ที่นักศึกษาใช้ในการแก้ปัญหา
โครงงาน รวมถึงการค้นคว้าด้วยตนเอง 
   - ประเมินรูปแบบการน าเสนอและการเขียนรายงานการค้นคว้าด้วยตนเอง และโครงงาน 
   -  ประเมินความเชื่อมั่นและทักษะการสื่อสารในการน าเสนอผลงานทั้งการค้นคว้าด้วยตนเอง และโครงงาน 
 

หมวดที่  5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน   โปรดระบุในช่องกิจกรรมการเรียนการสอนของสัปดาห์ท่ีมีการ 

1.  ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
2.  บูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับการเรียนการสอน 
3.  บูรณาการงานบริการวิชาการกับการเรียนการสอน 
4.  บูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน  
5.  สอดแทรกจริยธรรมและคุณธรรม 

 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

1 
10 ส.ค.

65 
 

ภาคบรรยาย 
หลักการพัฒนาซอฟต์แวร์และ
คลาสในจาวา 
- วัฎจักรการท างานของ

ซอฟต์แวร์ 
- ขั้นตอนการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 
- การวิเคราะห์อัลกอริทึม 
- การสร้างคลาสขึ้นด้วย

ตนเอง 
- ชนิดข้อมูลประเภท 

abstract  

- ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพของ
ผู้เรียน  
- อธิบายแนวคิดและหลักการส าคัญ
ของรายวิชา 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยายโดย
ม ี ก า ร สอดแทรกจ ร ิ ย ธ ร รมแล ะ
คุณธรรม อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย 
(ยึดมั ่นในคุณธรรม 6 ประการ ขยัน 
อดทน ประหย ัด เมตตา ซ ื ่อส ัตย์  
กตัญญู) และได้ย ้าเตือนให้นักศึกษา
ด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู ้เพื ่อรับใช้สังคม 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 9 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

(ADT: Abstract Data 
Type) 

นอกจากนี้ได้สอดแทรกให้นักศึกษา
รู้จักการประหยัดพลังงาน กฎระเบียบ
การเข้าใช้ห้องปฏิบัติการเมื่อต้องการ
เข้าไปศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเพิ่มเติม 
และปฏ ิบ ั ต ิ ต ามกฎระ เบ ียบของ
มหาวิทยาลัย เช่นการเข้าเรียน การ
ปฏ ิบ ัต ิต ัวในการเข ้าสอบ รวมถึง
สอดแทรกก ิจกรรม 7 ส.  (สะสาง 
สะดวก สะอาด สุขลักษณะ สร้างนิสัย 
สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับ
เนื ้อหาการเรียนการสอนในรายวิชา 
นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกคุณธรรม
ด้านความซื่อสัตย์โดยการไม่ทิ้งขยะใน
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู้จักการคัด
แยกขยะ และการใช้จักรยานอย่างมี
วินัย ในการจอดและใช้อย่างรู้คุณค่า 
รับผิดชอบต่อสังคม 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 
 

ภาคปฏิบัติ 
ทบทวนการเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษาจาวา 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 10 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

- มีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจัดท า
เป็นรายงานพร้อมน าเสนอ เพ่ือส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

2 
17 ส.ค.

65 
 

ภาคบรรยาย 
การสืบทอดคุณสมบัติและการ
รับมือกับความผิดปกติ 
- การสืบทอดคุณสมบัติ 
- Abstract class and 

abstract method 
- การรับมือกับความผิดปกติ 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- มีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจัดท า
เป็นรายงานพร้อมน าเสนอ เพ่ือส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู ้ด้วยตนเองและเป็น
การสร้างทักษะเพิ ่มความสามารถใน
การหาความรู้เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ 
ซ ึ ่ ง เ ป ็ นส ่ วนหน ึ ่ ง ขอ งการส ร ้ า ง
คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษ
ที่ 21และเป็นการจัดการเรียนรู ้ที่ ให้
ผู ้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ
จริง (Active Learning) 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 11 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 
 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับการสืบ
ทอดคุณสมบัติกับความผิดปกติ 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที่ เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

3 
24 ส.ค.

65 
 

ภาคบรรยาย 
โครงสร้างข้อมูล Array 
- ลักษณะการท างานของ 

array 
- การประกาศและสร้าง 

array 
- การเข้าถึงข้อมูลใน array 
- การจัดการ array ด้วย 

loop 
- การเก็บข้อมูลประเภท 

object ลงใน array 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 
 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 12 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้าง
ข้อมูล Array 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

4 
31 ส.ค. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
โครงสร้างข้อมูล Linked List 
- โครงสร้างและการท างาน

ของ Linked List 
- ลักษณะการท างานของ 

Doubly Linked List 
- ลักษณะการท างานของ 

Circular Linked List 
ทดสอบย่อย 
 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 13 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้าง
ข้อมูล  Linked List 
 
 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

5 
7 ก.ย. 65 

 

ภาคบรรยาย 
โครงสร้างข้อมูล Stack 
- โครงสร้างและการท างาน

ของ Stack 
- การน า Stack ไป

ประยุกต์ใช้งาน 
ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทด สอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 14 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้าง
ข้อมูล  Stack 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

6 
14 ก.ย. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
โครงสร้างข้อมูล Queue 
- โครงสร้างและการท างาน

ของ Queue และ 
Priority Queue 

ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 15 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้โครงสร้าง
ข้อมูล  Queue 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

7 
21 ก.ย. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
Recursion 
ทดสอบย่อย 
 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 16 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Recursion 
ทดสอบย่อยภาคปฏิบัติการก่อน
สอบกลางภาค 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- มีการทดสอบย่อยส าหรับการเขียน
โปรแกรมก่อนสอบกลางภาคและตรวจ 
พร้อมเฉลยแบบทดสอบย่อย เพื ่อให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

8 สอบกลางภาค วันที่ 28 ก.ย. 2565 เวลา 13.00-16.00 น. 

9 
5 ต.ค. 65 

 

ภาคบรรยาย 
อัลกอริทึมในการค้นหาข้อมูล 
- Linear/Sequential 

search 
- Binary search 
- Hashing 

ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 17 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้
อัลกอริทึมในการค้นหาแบบ 
Hashing 
น าเสนอหัวข้อและขอบเขตของ
โครงงานของรายวิชา 
 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ให้นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูลจาก
สื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอนได้แนะน าไว้ก่อน
เข้าชั้นเรียน เพื่อเป็นแนวคิดในการหา
หัวข้อโครงงานที่ตนเองมีความสนใจ
หรือมีประสบการณ์จริง และน ามา
วิเคราะห์เพื่อหาขอบเขตของงานที่ต้อง
ม ี  และสามารถน  ามาพ ัฒนาและ
ประยุกต์ใช้งานได้จริง โดยเป็นบูรณา
ก า ร ก ร ะบ ว น ก า ร ว ิ จ ั ย ห ร ื อ ง าน
สร้างสรรค์กับการเรียนการสอนและ
บูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะและ
วัฒนธรรมกับการเรียนการสอนและ
เป็นการจัดการเรียนรู ้แบบ Project-
based Learning Flipped 
Classroom นอกจากน ี ้ ย ั ง เป ็นการ
ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร ้างสรรค์ 
( Creativity) ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
( Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 
โดยผู้สอนให้ค าแนะน าในส่วนของการ

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 18 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไปปรับปรุง
ให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 
• แบบประเมิน (อาจารย์ผ ู ้สอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 
• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

10 
12 ต.ค. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
อัลกอริทึมของการจัดเรียง
ข้อมูล#1 
- Selection Sort 
- Bubble Sort 
- Insertion Sort 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ให้นักศึกษาท าการศึกษาเนื้อหาจาก 
วีดิทัศน์ที่เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน 
แล้วเข้ามาท ากิจกรรม และถามตอบ
ป ั ญ ห า ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  (Flipped 
Classroom) 
- สรุปประเด็นจากการที่นักศึกษาท า
กิจกรรม เพื ่อเป็นการทวนความรู ้ใน
เนื้อหารายวิชา 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 19 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

 ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้
อัลกอริทึมในการจัดเรียง ครั้งท่ี 
1 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

  

11 
19 ต.ค. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
อัลกอริทึมของการจัดเรียง
ข้อมูล #2 
- Heap Sort 
- Merge Sort 
- Quick Sort 
ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• แบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 



มคอ. 3 

 20 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้
อัลกอริทึมในการจัดเรียงแบบ  
Heap Sort/Merge 
Sort/Quick Sort 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

12-13 
26 ต.ค.

65 
และ 

2 พ.ย.65 
 

ภาคบรรยาย 
โครงสร้างต้นไม้ 
- Binary Trees 
- Binary Search Trees 
- AVL Trees 
ทดสอบย่อย 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน 
- ให้นักศึกษาค้นคว้าบทความวิจัยที่
เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง ก ั บ ก า ร น  า  Tree ไ ป
ประย ุ กต ์ ใ ช ้  โ ดยผ ู ้ สอนจะม ี สื่ อ
เทคโนโลยีต่าง ๆ จัดเตรียมไว้แนะน า 
ไว ้เบื ้องต้น เพื ่อส ่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง และท าการวิเคราะห์
เพื่อสรุปเป็นองค์ความรู้ของนักศึกษา
เป็นรายบุคคล พร้อมน าเสนอหน้าชั้น
เร ียน โดยจัดว ่าเป็นกิจกรรมที ่เป็น
ร ูปแบบการเร ียนร ู ้ แบบ Flipped 
Classroom แ ล ะ เ ป ็ น ก ิ จ ก ร ร ม ที่
ส่งเสริมทักษะด้านการติดต่อสื ่อสาร
(Communication) และทักษะด ้าน
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 

4/6/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• Internet ส าหรับสืบค้นข้อมูล 

• แบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ Binary 
Trees/Binary Search 
Trees/AVL Trees 
 
 
 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

14-15 
9 และ 

ภาคบรรยาย 
อัลกอริทึมของกราฟ 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

16 พ.ย.
65 
 

- นิยามและสัญลักณ์ของ
กราฟ 

- การอ้างอิงกราฟ 
- ตัวด าเนินการในกราฟ 
- Shortest Path 

Algorithm 
- Minimum Spanning 

Tree 
- Topological Order 
- บทความวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ทดสอบย่อย 

-  น  าบทความว ิจ ัยท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องมา
ประกอบการบรรยายให้เห็นตัวอย่าง
การประยุกต์ใช้งานที่เป็นรูปธรรม 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
-  ม ีการทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ พร้อม
เ ฉลยแบบทดสอบย ่ อ ย  เ พ ื ่ อ ให้
ค าแนะน าส าหรับผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• Internet ส าหรับสืบค้นข้อมูล 

• แบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมโดยใช้
อัลกอริทึมของกราฟ 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนการเขียน
โปรแกรมได้ตลอดเวลาใน e-learning 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

• Netbeans 
• Video 

16 
23 พ.ย. 

65 
 

ภาคบรรยาย 
การประมวลผลแฟ้มข้อมูล 
- การอ่านแฟ้มข้อมูล 
- การเขียนแฟ้มข้อมูล 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส ่วนร่วมฝึกท าหน้าชั้น
เรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิทัศน์
เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาได้
ตลอดเวลาใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้าบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับการอ่าน
และเขียนแฟ้มข้อมูล 
น าเสนอโครงงาน 

- นักศึกษาฝ ึกปฏิบ ัต ิควบคู ่ก ับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพื่อสรุป
ความเข้าใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษาจาวาตาม
โจทย์ที่ก าหนดให้ 
- นักศึกษาน าเสนอผลงานโครงงาน
ประจ ารายวิชาที ่ได ้พัฒนาจากองค์
ความรู ้โดยรวมตลอดรายวิชา ซึ ่งมี
การบูรณาการงานด้านท านุบ ารุงศิลปะ
และวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน
จากการก  าหนดแนวทางการเล ือก
ห ั วข ้ อ โครงงานให ้ เ ก ี ่ ย วข ้ อ งกั บ
ศิลปวัฒนธรรมเพื่อเป็นการปลูกฝังและ
สร้างจิตส านึกให้กับนักศึกษาและมี
การบูรณาการกระบวนการวิจัยหรือ
งานสร้างสรรค์กับการเรียนการสอน 

 อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

และสื่อที่ใช้ 
จ านวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 
(บ/ป/ฝ) 

โดยเน้นให้น ักศึกษาน าเสนอหัวข้อ
โ คร ง ง านด ้ ว ยต น เองและพ ัฒนา
โ ค ร ง ง า น ต า ม ข ั ้ น ต อ น ข อ ง
กระบวนการวิจัยทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งมีการประเมินผล
โครงงานที่ท าร่วมกันเป็นทีม แล้วสรุป
ออกมาในรูปของการเขียนรายงานซึ่ง
เป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่ให้ผู ้เรียนได้
เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning)และ เป ็ น การ เ ร ี ยนร ู ้ ใ น
ร ู ป แ บ บ  Project-based Learning 
Flipped Classroom นอกจากน ี ้ ยั ง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือ
ร ่ ว ม ใ จ  (Collaboration) ก า ร คิ ด
ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  (Creativity) ก า ร
ติดต่อสื่อสาร (Communication) และ
การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
อีกด้วย โดยผู้สอนให้ค าแนะน าในส่วน
ของการน าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
ก่อนด าเนินการส่งกลับ 
 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• PPT 

• แบบประเมิน (อาจารย์ผ ู ้สอน/
เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
17 สอบปลายภาค วันที่ 2 ธันวาคม 2565 เวลา 13.00-16.00 น. 

รวม  30/45/0  
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2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

* ผลการเรียนรู้ที่
เกี่ยวข้อง 

กิจกรรมการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1.2 
การเข้าชั้นเรียน และการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

1.2, 2.1, 3.1 การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 5% 
2.1,5.1, 5.3 การค้นคว้าด้วยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 5% 

1.2,2.1, 2.2, 2.7, 3.1, 
3.4,4.4,5.1, 5.3 

โครงงานรายวิชา การเขียนรายงาน 
และการน าเสนอ 
(บูรณาการกับท านุบ ารุงศิลปะและ
วัฒนธรรม) 

(สัปดาห์ที่ 16) 15% 

2.1, 2.2, 3.1, 3.4 
การฝึกปฏิบัติและท าแบบฝึกในชั้น
เรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1, 2.2, 3.4 การทดสอบย่อย ตลอดภาคการศึกษา 10% 
2.1, 2.2 การสอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 8 25% 
2.1, 2.2 การสอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 17 25% 

 
* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของรายวิชา (Curriculum 
Mapping) ที่ก าหนดในหลักสูตร 
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หมวดที่  6ทรัพยากรประกอบการเรียน 
1.  ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 D.S. Malik and P.S. Nair.Data Structures Using JavaTM. Thomson Learning, Inc., 2003.(ISBN 0-619-
15950-2) 
 Adam Drozdek. Data Structures and Algorithms in Java, Third Edition. CENGAGE Learning Asia Pte 
Ltd., 2008. (ISBN-10: 981-4239-23-2)  
 
2.  เอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 

Adam Drozdek. Data Structures and Algorithms in Java, Second Edition. Thomson Learning, 
Inc.,2004. (ISBN 13:  

978-0-534-49252-6) 
Kenneth A. Lambert and Martin Osborne.Java : A Framework for Program Design and Data 

Structures, Second Edition. Thomson Learning, Inc.,2004. (ISBN 0-534-39285-7) 
SartajSahni. Data Structures, Algorithms, and Applications in Java. The McGraw-Hill Companies, 

Inc.,2000. (ISBN 0-07-116900-8) 
 Sun Knowledge Services.,Fundamentals of the Java Programming Language, Student Guide, Sun 
Microsystems. Revision D.2 
 
3.  เอกสารและข้อมูลแนะน า 

พนิดา พานิชกุล. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นด้วยภาษา JAVA. พิมพ์ครั้งที่ 1 เคทีพี คอมพ์แอนด์ 
คอนซัลท์. กรุงเทพมหานคร. 2548 
 รศ.ธีรวัฒน์ ประกอบผล. คู่มือการเขียนโปรแกรมภาษา JAVA.พิมพ์ครั้งที่ 1  ซิมพลิฟาย. กรุงเทพมหานคร. 2553 
 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 
 

หมวดที่  7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ที่จัดท าโดยนักศึกษาได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ ความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังนี้ 

-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเมินผู้สอนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 
-  แบบประเมินรายวิชาด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 
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2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนได้มีกลยุทธ์ดังนี้ 
-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
-  การสัมภาษณ์แนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 
-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์ผู้สอนร่วม 

 
3.  วิธีการปรับปรุงการสอน 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
-  การวิจัยในชั้นเรียน 

 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน
รายวิชา ได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาได้ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเป็นคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ
เรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการท าแบบรายงานผล
การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ เป็นผู้
พิจารณา 
 
5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ
รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
- ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามข้อก าหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2552 มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 และตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 

 
 




